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Пояснительная записка

Изучение предмета «Информатика и ИКТ» представляет собой неотъемлемое звено в системе непрерывного образования обучающихся. Рабочая учебная программа по информатике и ИКТ для 8 класса составлена на основе: 

· Федерального закона Российской Федерации от 29.12.2012 №ФЗ-273 «Об образовании в Российской Федерации», 

· Федерального Государственного образовательного стандарта основного общего образования (утвержден Приказом Министерства образования и науки РФ № 1897 от 17.12.2010 г.), 

· «Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ (утверждена приказом Минобразования Рос​сии от 09.03.04. № 1312), 

· «Стандарт среднего (полного) общего образования по Информатике и ИКТ. Базовый уровень», 

· примерной учебной программы по предмету «Информатика и ИКТ» для 8-9 классов (базовый уровень) (автор: Семакин И.Г.) рекомендованная Минобрнауки России (Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие /Сост. М.Н. Бородин. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012). 

И рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 8-9 классов в течении 102 часов (в том числе в VIII классе - 34 учебных часа из расчета I час в неделю и в IX классе - 68 учебных часов из расчета 2 часа в неделю). 

Про​грамма соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.

Цели и задачи курса
Цель: формирование общих способов интеллектуальной деятельности, характерных для информатики и являющихся основой познавательной культуры, значимой для различных сфер человеческой деятельности.
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:
• освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
• овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
• воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
• выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Задачи:

В направлении личностного развития:

• развитие логического и критического мышления, культуры речи, способности к умственному эксперименту;

• формирование у обучающихся интеллектуальной честности и объективности, способности к преодолению мыслительных стереотипов, вытекающих из обыденного опыта;

• воспитание качеств личности, обеспечивающих социальную мобильность, способность принимать самостоятельные решения;

• формирование качеств мышления, необходимых для адаптации в современном информационном обществе;

• развитие интереса к творчеству и ИК способностей;

В метапредметном направлении:

• формирование представлений об информатике как части общечеловеческой культуры, о её значимости в развитии цивилизации и современного общества;

• развитие представлений об информатике как форме описания и методе познания действительности, создание условий для приобретения первоначального опыта информационного моделирования;

В предметном направлении:

• овладение знаниями и умениями, необходимыми для продолжения обучения в старшей школе или иных общеобразовательных учреждениях, изучения смежных дисциплин, применения в повседневной жизни;

• создание фундамента для информационно-коммуникационного развития, формирования механизмов мышления, характерных для данного вида деятельности.

Основные задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить уча​щихся с современными информационными технологиями.

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональ​ных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечива​ется изучением и работой с текстовым и графическим редактором, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуника​ций.

Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов.


Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устно​го/письменного опроса. Изучение каждого раздела курса заканчивается проведением кон​трольной работы.

Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.
Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.
Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.
Учебно-тематический план
	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	8 класс

	1
	Введение в предмет
	1
	1
	0

	2
	Человек и информация
	5
	3
	2

	3
	Первое знакомство с компьютером
	6
	3
	3

	4
	Текстовая информация и компьютер
	9
	2
	7

	5
	Графическая информация и компьютер
	5
	3
	2

	6
	Технология мультимедиа
	6
	2
	4

	
	Резерв
	2
	
	

	
	Итого:
	34
	14
	18


Содержание курса информатики и ИКТ для 8 класса

Раздел 1. Введение (1 ч).

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Техника безопасности и организация рабочего места.
Раздел 2. Человек и информация (5 ч).

Введение в предмет информатики. Роль информации в жизни людей. 

Информация. Информационные объекты различных видов.
Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами. 

Роль информации в жизни людей.
Понятие количества информации: различные подходы. Единицы измерения количества инфор​мации.

Раздел 3. Первое знакомство с компьютером (6ч).
Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вывода инфор​мации, оперативная и долговременная память).
Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

Программный принцип работы компьютера. 

Программное обеспечение, его структура. 

Операционные системы, их функции. Загрузка компьютера. 

Данные и программы. Файлы и файловая система.
Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский интер​фейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).

Раздел 4. Текстовая информация и компьютер (9ч).
Кодирование текстовой информации.
Структура текстового документа. Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов).
Размеры страницы, величина полей. Проверка правописания.
Параметры шрифта, параметры абзаца.
Включение в текстовый документ списков, таблиц и графических объектов.
Компьютерные словари и системы перевода текстов.

Раздел 5.  Графическая информация и компьютер (5 ч). 
Области применения компьютерной графики. 

Аппаратные компоненты видеосистемы компьютера. 

Кодирование изображения. 

Растровая и векторная графика. 

Интерфейс графических редакторов. 

Форматы графических файлов.

Раздел 6.  Технология мультимедиа (6 ч).
Что такое мультимедиа. Звуки и видеоизображения. 

Технические средства мультимедиа. 

Компьютерные презентации. 

Дизайн презентации и макеты слайдов.

Итоговое повторение и контроль – 3 часа
Календарно – тематическое планирование

	
	Дата
план/

факт
	Тема урока
	Элементы содержания
	Основные виды учебной деятельности
	Практические и лабораторные работы
	Виды, формы контроля. Измерители
	ИМО урока
	Домашнее задание

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Введение в предмет (1ч.)

	1
	
	Правила ТБ. Информация и знания. Роль информации в жизни. Предмет информатика.
	ТБ. Организация рабочего места. Информация. Информатика
	Применять правила техники безопасности и организовывать свое рабочее место. 
	
	ФО
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/
	опорный конспект

( 1.

	
	Человек и информация (5 ч.)
	
	
	
	
	

	2
	
	Информация и знания. Восприятие информации человеком.
	Информация и знания. Роль информации в жизни человека
	Формулировать определения понятия Информация. Понимать роль информации в жизни человека
	
	Интерактивный тест №1
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/
	( 2, опорный конспект карточки

	3
	
	Информационные процессы 


	Хранение, обработка и передача информации из области человеческой деятельности, живой природы и техники
	Классифицировать информационные процессы; знать какие существуют носители информации; определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал.
	
	Решение задач.
П/р.
ИДК
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 3, опорный конспект карточки

	4
	
	Измерение информации (содержательный подход). Единицы измерения информации.
	Единицы измерения информации – бит, байт. Содержательный подход к измерению информации
	Знать, как определяется единица измерения информации. 
	
	
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 4, опорный конспект карточки

	5
	
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации
	Алфавит, мощность алфавита, алфавитный подход к измерению информации
	Знать, что такое алфавит, мощность алфавита, их связь.
	
	Решение задач

П/р, карточки с задачами
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/  
	( 4, опорный конспект карточки

	6
	
	Контрольная работа по теме: «Информация и информационные процессы. Измерение информации
	
	Уметь определять информационный объем текста при использовании алфавитного и содержательного подхода к измерению информации.
	
	К/р №1, индивидуальные карточки
	
	повторение

	
	Первое знакомство с компьютером  (6ч).
	
	
	
	

	7
	
	Назначение и устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти
	Назначение компьютера. Внутренняя и внешняя память
	Знать  состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие. Понимать структуру внутренней и внешней памяти компьютера.
	
	тест
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/
	( 5, ( 6, опорный конспект

	8
	
	Устройство персонального компьютера и его основные характеристики
	Устройство персонального компьютера
	Называть основные характеристики компьютера в целом и его узлов.
	
	ФО, тест



	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 7, ( 8, опорный конспект

	9
	
	Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение операционной системы и её основные функции.


	Программное обеспечение
	Понимать назначение программного обеспечения
	 
	ФО
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 9, ( 10, опорный конспект, карточки

	10
	
	Пользовательский интерфейс
	Пользовательский интерфейс
	Ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами.
	П/р №1 «Пользовательский интерфейс»
	ФО

П/р
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	(12.  опорный конспект, карточки

	11
	
	Файлы и файловые структуры. Работа с файловой структурой операционной системы
	Файлы и файловые структуры.
	Формулировать определения файл, каталог (папка), файловая структура; путь к файлу, понятие логического диска.
	
	ФО
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 11

опорный конспект

	12
	
	Итоговое тестирование  по темам Человек и информация, Компьютер: устройство и ПО
	
	
	
	Тест, индивидуальные карточки
	
	

	
	Текстовая информация и компьютер  (9ч).
	
	
	
	

	13
	
	Представление текстов в памяти компьютера. Кодировочные таблицы
	Представление текстов в памяти компьютера.
	Понимать преимущества компьютерного хранения информации, способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы).
	
	
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/
	( 13

опорный конспект, карточки

	14
	
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры
	Представление текстов в памяти компьютера.
	Загружать и сохранять на диске файлы.
	П/р №2. Разработка ТД
	ИДК, ЦОР
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 14. 

опорный конспект, карточки

	15
	
	Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы ввода и редактирования текста
	Основные приемы ввода и редактирования текста
	Уметь  набирать и редактировать текст
	П/р №3. Форматирование ТД
	ИДК, ЦОР
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 15

опорный конспект, карточки

	16
	
	Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста. Орфографическая проверка текст. Печать документа.
	Приёмы форматирования текста.
	Использовать режимы вставки и замены; вставлять и удалять символы; разрабатывать  и использовать стили,  абзацы и заголовки
	П/р №4. Форматирование ТД
	ИДК, ЦОР
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 15

опорный конспект, карточки

	17
	
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста. Режим поиска и замены
	Приёмы редактирования текста.
	
	П/р №5. Вставка в документ формул.
	ИДК, ЦОР
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 15

опорный конспект, карточки

	18
	
	Работа с таблицами
	Работа с таблицами
	Уметь объединять и разделять строки
	П/р №6. Списки. П/р №7. Таблицы. 
	ИДК, ЦОР
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 15

опорный конспект, карточки

	19
	
	Дополнительные возможности текстового процессора
	Орфографический контроль,  стили и шаблоны, списки, графика, формулы в текстовых документах, перевод и распознавание текстов
	Уметь включать в текстовый  документ списки, таблицы, формулы, диаграммы и графические объекты
	П/р №8. Диаграммы и графические объекты.
	ИДК, ЦОР
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	(16, ( 17,

 опорный конспект, карточки

	20
	
	Итоговое практическое задание на создание и обработку текстовых документов
	создание и обработку текстовых документов
	Создавать гипертекст, создавать закладки и ссылки  
	 П/р №9.
Создание гипер ТД 
	ИДК, ЦОР
	
	опорный конспект, карточки

	21
	
	Итоговое тестирование по теме Текстовая информация
	
	
	
	Тест, Индивидуальные карточки
	
	

	
	Графическая информация и компьютер (5 ч).
	
	
	
	

	22
	
	Компьютерная графика: область ее применения. Понятие растровой и векторной графики
	Компьютерная графика
	Понимать  способы представления изображений в памяти компьютера. Называть   области применения компьютерной графики.  
	
	ФО
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/
	(18, ( 21

опорный конспект

	23
	
	 Графические редакторы растрового типа.  

Работа с растровым графическим редактором.
	Графические редакторы
	Знать назначение графических редакторов.

Формулировать понятия о пикселе, растре, кодировке цвета
	П/р №10. Растровое изображение
	ИДК, ЦОР
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 22

опорный конспект

	24
	
	Кодирование изображения.

Работа с растровым графическим редактором
	Кодирование изображения
	Уметь  распознавать векторную и растровую графики; строить несложные изображения с помощью графических редакторов.
	П/р № 11 Векторное изображение 
	ИДК, ЦОР
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 20

опорный конспект

	25
	
	Технические средства компьютерной графики

Сканирование изображения и его обработка в графическом редакторе
	Технические средства компьютерной графики


	Подсчитывать  объем видеопамяти для хранения изображения данного размера.
	
	ИДК, ЦОР
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 19

опорный конспект, карточки

	26
	
	Итоговое тестирование по теме Графическая информация
	
	
	индивидуальные карточки с задачами
	тест
	
	

	
	Технология мультимедиа  (6 ч).
	
	
	
	

	27
	
	Понятие мультимедиа и области применения. Компьютерные презентации.
	Понятие мультимедиа
	Знать что такое мультимедиа; презентация, типы и этапы создания презентаций; принцип дискретизации.


	Презентация «Мультимедиа технологии»
	ФО
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 
	( 23, ( 26

опорный конспект

	28
	
	Создание простейшей презентации с использованием текста, графики и звука.
	Создание простейшей презентации
	Уметь: выбрать оформление и шаблон, создавать и удалять слайды, добавлять текст, графику, анимацию объектов, переход между слайдами.
	П/р№12
	
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/  
	опорный конспект

	29
	
	Представление звука в памяти компьютера. Технические средства мультимедиа
	Представление звука в памяти компьютера
	Создавать несложную презентацию в среде типовой программы
	Решение задач

ПР
	
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/  
	( 24, ( 25

опорный конспект, карточки

	30
	
	Запись звука и изображения с использованием цифровой техники. 
	Создание презентации с применением записанного звука и изображения (либо с созданием гиперссылок)
	Создание презентации с применением записанного звука и изображения
	П/р №13
	
	Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/  
	опорный конспект, карточки

	31
	
	Тестирование по темам «Компьютерная графика» и «Мультимедиа»
	
	
	
	тест
	 
	опорный конспект, карточки

	32
	
	Представление презентации – проекта.
	
	Проект -презентация
	Практическая работа
	Компьютерный проект
	
	

	
	Повторение - 2 часа
	
	
	
	

	33
	
	Повторение
	
	Повторение материала за 8 класс.
	
	Решение задач
	
	

	34
	
	Итоговый тест
	
	
	
	тест
	
	


Формы контроля: ЦОР – цифровые образовательные ресурсы, ФО – фронтальный опрос, ИРК – индивидуальная работа по карточкам, П/р - практическая работа, с/р №1 – самостоятельная работа, к/р №1 – контрольная работа, ПР – проверочная работа
Требования к подготовке школьников в области информатики и ИКТ
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен
знать/понимать
-  связь между информацией и знаниями человека;
-  что такое информационные процессы;
-  какие существуют носители информации;
-  функции языка как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;
-  как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);
-  что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.
-  правила техники безопасности и при работе на компьютере;
-  состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;
-  основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации);
- структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти;
- типы и свойства устройств внешней памяти;
- типы и назначение устройств ввода/вывода;
- сущность программного управления работой компьютера;
- принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;
- назначение программного обеспечения и его состав.
- способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);
- назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);
- основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).
- способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;
- какие существуют области применения компьютерной графики;
- назначение графических редакторов;
- назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр.
- что такое мультимедиа;
- принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;
- основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.
уметь
- приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;
-  определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
- приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;
- измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита);
- пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);
- пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.
- включать и выключать компьютер;
- пользоваться клавиатурой;
- ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;
- инициализировать выполнение программ из программных файлов;
- просматривать на экране каталог диска;
- выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;
- использовать антивирусные программы.
- набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;
- выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;
- сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.
- строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
- сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.
- создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.
Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 

При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых соотношений:

· 50-70% — «3»;

· 71-85% — «4»;

· 86-100% — «5».

По усмотрению учителя эти требования могут быть снижены. Особенно внимательно следует относиться к «пограничным» ситуациям, когда один балл определяет «судьбу» оценки, а иногда и ученика. В таких случаях следует внимательно проанализировать ошибочные ответы и, по возможности, принять решение в пользу ученика. Важно создать обстановку взаимопонимания и сотрудничества, сняв излишнее эмоциональное напряжение, возникающее во время тестирования.

Перечень учебно-методического и программного обеспечения по информатике и ИКТ для 8 классов

1. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
2. Информатика и ИКТ : задачник-практикум / Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
3. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

4. Материалы авторской мастерской Семакина И.Г. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/).
